
KHUNG MA TRẬN ĐỀ KIỂM TRA CUỐI HỌC KỲ II MÔN TIN HỌC 6 

NĂM HỌC 2023 - 2024 

TT 
Chương/ 

chủ đề 
N i  ung/đơn v   i n thức 

Mức đ  nhận thức 
Tổng 

% điểm 

 

Nhận  i t Th ng hiểu Vận   ng Vận   ng c o 

TNKQ TL TNKQ TL TNKQ TL TNKQ TL 

 

 

 

 

1 

Chủ đề 4: Đạo 

đức, pháp luật 

và văn hó  

trong môi 

trường số 

Bài 9: An toàn thông tin trên 

Internet 

1  1      
0.67 đ 

6,7% 

2 
Chủ đề 5: Ứng 

  ng tin học 

Bài 10: Sơ đồ tư duy 
1  1      

0.67 đ 

6,7% 

Bài 11: Định dạng văn bản 
1  1      

0.67 đ 

6,7% 

Bài 12: Trình bày thông tin ở 

dạng bảng 1    1 1  1 

2.66 đ 

26,6% 

 

Bài 13: TH Tìm kiếm và thay 

thế  
1  1      

0.67 đ 

6,7% 

3 
Chủ đề 6: Giải 

quy t vấn đề 

với sự trợ giúp 

củ  máy tính 

Bài 15: Thuật toán 
 1 1  1    

2.66 đ 

26,6% 

Bài 16: Các cấu trúc điều 

khiển 
1  1 1 1    

2 đ 

20% 

     
6 

2 đ 

1 

2đ 

6 

2đ 

1 

1đ 

3 

1đ 

1 

1đ 
 

1 

1đ 

17 

10đ 

 

T  l  % 40% 30% 20% 10% 100% 

T  l  chung 70% 30% 100% 



 

  NG Đ C T  ĐỀ KIỂM TRA CUỐI HỌC KỲ II MÔN TIN HỌC 6 

NĂM HỌC 2023 - 2024 

TT 
Chýõng/ 

Chủ ðề 

N i  ung/ 

Ðõn viò kiêìn 

thýìc 

Mýìc ðôò ðaình giaì 

Sôì câu hoÒi theo mýìc ðôò nhâòn 

thýìc 

Nhâòn 

biêìt 

Thông 

hiêÒu 

Vâòn 

duòng 

Vâòn 

duòng 

cao 

1 

Chủ đề 4: 

Đạo đức, 

pháp luật và 

văn hóa 

trong môi 

trường số 

Bài 9: An toàn 

thông tin trên 

Internet 

Nhận  i t 

- Biết được một số tác hại và nguy cơ khi sử dụng Internet 

Th ng hiểu 

-  Trình bày được tầm quan trọng của sự an toàn và hợp pháp của thông 

tin cá nhân và tập thể  

1TN 1TN   

2 

Chủ đề 5: 

Ứng dụng 

tin học 

Bài 10: Sơ đồ tư 

duy. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Bài 11: Định dạng 

văn bản. 

 

Bài 12: Trình bày 

thông tin dạng 

bảng. 

Bài 13: TH Tìm 

Nhận  i t 

- Biết sắp xếp được một cách logic và trình bày được dưới dạng sơ đồ tư 

duy các ý tưởng, khái niệm 

- Biết được các chức năng đặc trưng của phần mềm soạn thảo văn bản 

- Nhận biết được tác dụng của công cụ căn lề, định dạng, tìm kiếm, thay 

thế trong phần mềm soạn thảo văn bản. 

- Biết được ưu điểm của việc trình bày thông tin ở dạng bảng 

Th ng hiểu 

– Giải thích được lợi ích của sơ đồ tư duy, nêu được nhu cầu sử dụng 

phần mềm sơ đồ tư duy trong học tập và trao đổi thông tin. 

–  Nêu các bước thực hiện tìm kiếm, thay thế trong phần mềm soạn thảo 

văn bản. 

Vận   ng 

- Tạo bảng, nhập thông tin trong phần mềm soạn thảo văn bản 

 

4 (TN) 

 

3 (TN) 

 

1(TN) 

1(TH) 

 

1(TH) 

 



TT 
Chýõng/ 

Chủ ðề 

N i  ung/ 

Ðõn viò kiêìn 

thýìc 

Mýìc ðôò ðaình giaì 

Sôì câu hoÒi theo mýìc ðôò nhâòn 

thýìc 

Nhâòn 

biêìt 

Thông 

hiêÒu 

Vâòn 

duòng 

Vâòn 

duòng 

cao 

kiếm và thay thế 

 
Vận   ng c o 

- Chỉnh sửa bảng và định dạng bảng trong phần mềm soạn thảo văn bản 

 

 

 

 

2 

Chủ đề 6: 

Giải quyết 

vấn đề với 

sự trợ giúp 

của máy 

tính 

Bài 15: Thuật toán 

Bài 16: Các cấu 

trúc ðiều khiển. 

 

 

Nhận  i t 

- Nêu được khái niệm thuật toán. 

- Biết thuật toán có thể mô tả dưới dạng liệt kê hoặc sơ đồ khối. 

- Biết các cấu trúc: Tuần tự, rẽ nhánh, lặp 

Th ng hiểu 

- Nêu được một vài ví dụ minh hoạ về thuật toán. 

Vận   ng 

- Mô tả được thuật toán đơn giản có các cấu trúc tuần tự, rẽ nhánh và lặp 

dưới dạng liệt kê hoặc sơ đồ khối. 

- Mô tả thuật toán đơn có các cấu trúc tuần tự, rẽ nhánh và lặp dưới dạng 

liệt kê hoặc sơ đồ khối. 

 

1(TN) 

1(TL) 

 

2(TN) 

1(TL) 

 

2(TN) 

 
 

TôÒng 
  6 TN  

1TL 

6 TN 

1 TL 

3 TN 

1 TH 
1 TH 

TiÒ lêò %   40% 30% 20% 10% 

TiÒ lêò chung   70% 30% 



TRƯỜNG THCS LÊ QUÝ ĐÔN 

Họ tên HS: …………………………..... 

Lớp: 6/ ………. 

Phòng thi.....SBD........             ĐỀ: A 

KIỂM TRA CUỐI KỲ II 

NĂM HỌC 2023-2024 

MÔN: TIN HỌC- LỚP 6 

 hời  ia  : 45 phút (Không kể giao đề) 

Điểm: 

 

I. TRẮC NGHIỆM (5điểm). Khoa h trò  vào chữ cái đứ   trước ý trả lời đú  : 

Câu 1: Chọn phương án s i. Khi sử   ng internet, có thể: 

A. Có thể bị nghiện trò chơi trên mạng                          C. Tin tưởng mọi nguồn thông tin trên mạng 

B. Bị lôi kéo vào các hoạt động không lành mạnh         D. Tiếp nhận thông tin không chính xác 

Câu 2: Sơ đồ tư  uy là: 

A. Một công cụ soạn thảo văn bản                                  C. Một công cụ tính toán 

B. Một cách ghi chép thông tin thông thường                D. Một cách ghi chép sáng tạo 

Câu 3: M t trong những chức năng cơ  ản củ  phần mềm soạn thảo văn  ản là: 

A. Tạo bảng tính toán   B. Vẽ sơ đồ tư duy        C. Biên tập, chỉnh sửa nội dung văn bản       D. Vẽ hình 

Câu 4: Phát  iểu nào s u đây s i: 

A. Bảng giúp trình bày thông tin một cách cô đọng          C. Bảng chỉ chứa dữ liệu là các con số  

B. Bảng giúp tìm kiếm, so sánh và dễ tổng hợp                D. Bảng dùng để thống kê. 

Câu 5: Để th y th  1 từ h y c m từ trong phần mềm Wor  2010, em có thể: 

A. Chọn thẻ Insert, chọn lệnh Find trong nhóm lệnh Editing 

B. Chọn thẻ Home, chọn lệnh Replace trong nhóm lệnh Editing 

C. Chọn thẻ Home, chọn lệnh Find trong nhóm lệnh Editing 

D. Chọn thẻ Insert, chọn lệnh Replace trong nhóm lệnh Editing 

Câu 6:    cấu trúc điều  hiển để m  tả thuật toán là: 

A. Tuần tự, rẽ nhánh và gán                                 C. Tuần tự, lặp và gán 

B. Rẽ nhánh, lặp và điều khiển                             D. Tuần tự, rẽ nhánh và lặp 

Câu 7: Chọn phát  iểu s i trong các phát  iểu  ưới đây: 

A. Sơ đồ tư duy giúp ta soạn thảo văn bản 

B. Sơ đồ tư duy cung cấp cái nhìn tổng quan về một chủ đề. 

C. Sơ đồ tư duy giúp chúng ta tiết kiệm thời gian nắm bắt một vấn đề. 

D. Sơ đồ tư duy giúp chúng ta dễ dàng ghi nhớ hơn. 

Câu 8: Em nên sử   ng we c m  hi nào? 

A. Khi nói chuyện với bạn mới làm quen trên mạng          C. Khi nói chuyện với người thân 

B. Khi nói chuyện với bất kì ai                                           D. Không bao giờ sử dụng webcam 

Câu 9: Để đặt lề tr ng cho văn  ản, trên thẻ P ge L yout vào nhóm l nh P ge Setup sử   ng 

l nh:           A. Orientation                 B. Size                     C. Margins               D. Columns 

Câu 10: Trong phần mềm Wor  2010, để tìm  i m 1 từ h y c m từ em có thể sử   ng: 

A. Phím Ctrl + H        B. phím Alt + H        C. Phím Ctrl + F             D. Phím Alt + F  

Câu 11: Trong các ví    s u, ví    nào là thuật toán? 

A. Một sơ đồ nêu tổng quát nội dung bài học         C. Một bản ghi ra từng bước mô tả việc đánh răng. 

B. Một bảng gồm nhiều cột                                     D. Một bài văn gồm nhiều đoạn 

Câu 12: M t c ng vi c được thực hi n lần lượt các l nh theo trình tự từ  ắt đầu đ n   t thúc, em 

sẽ m  tả  ằng: 

A. cấu trúc tuần tự     B. cấu trúc rẽ nhánh dạng đủ     C. Cấu trúc rẽ nhánh dạng thiếu     D. Cấu trúc lặp 

Câu 13: Để chèn m t  ảng có 10 c t và 12 hàng, em sử   ng th o tác nào? 
A. Chọn lệnh Insert/Table/ Insert Table, kéo thả chuột chọn 10 cột và 12 hàng 

B. Chọn lệnh Insert/Table/, kéo thả chuột chọn 10 cột và 12 hàng 

C. Chọn lệnh Insert/Table, nhập 10 cột và 12 hàng 

D. Chọn Insert/Table/Insert Table, nhập 12 hàng và 10 cột 

Câu 14: Đầu r  củ  thuật toán tìm trung  ình c ng củ     số a, b, c là gì? 

A. ba số a, b, c        B. trung bình cộng của a,b,c               C. Tổng ba số                 D. a và b 

Câu 15: Câu “N u trời nắng, em sẽ đi đá  óng. N u trời mư , em sẽ ở nhà” thể hi n cấu trúc điều 

 hiển nào? 

A. cấu trúc tuần tự   B. cấu trúc rẽ nhánh dạng đủ        C. Cấu trúc rẽ nhánh dạng thiếu    D. Cấu trúc lặp 



II. TỰ LUẬN: (3 điểm) 

Câu 16:  Bạn An xây dựng thuật toán tính hiệu dương 2 số dương a và b.  

a. Thuật toán là gì? Em hãy nêu đầu vào và đầu ra của thuật toán trên? (2 điểm)  

b. Theo em, thuật toán của bạn An có thể mô tả bằng cấu trúc nào?  Em hãy vẽ sơ đồ khối mô tả thuật 

toán của bạn An. (1 điểm) 

III. THỰC HÀNH: (2 điểm).  Cho bảng dữ liệu như sau: 

DANH SÁCH HỌC SINH GIỎI KHỐI 6 

Stt Họ  và tên học sinh Lớp K t quả cuối năm 

1 Trần Văn  Anh 6/1 8.5 

2 Lê Thị  Bình 6/1 9.4 

3 Nguyễn Tấn Hạnh 6/2 8.9 

Yêu cầu:  Sử dụng phần mềm soạn thảo văn bản thực hiện và lưu bài với tên Học Sinh: 

1. Nhập bảng dữ liệu trên và định dạng theo yêu cầu: Phông chữ: Times New Roman; Cỡ chữ: 14; 

Kiểu chữ và căn lề ô: Theo mẫu               

2. Định dạng bảng dữ liệu trên có tính thẩm mĩ, khoa học hơn: màu chữ, màu đường biên, màu nền, 

điều chỉnh độ rộng của cột và gộp ô.   

BÀI LÀM 
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TRƯỜNG THCS LÊ QUÝ ĐÔN 

Họ tên HS: …………………………....... 

Lớp: 6/ ………. 

Phòng thi.....SBD........                  ĐỀ: B 

KIỂM TRA CUỐI KỲ II 

NĂM HỌC 2023-2024 

MÔN: TIN HỌC- LỚP 6 

 hời  ia  : 45 phút (Không kể giao đề) 

Điểm: 

 

I. TRẮC NGHIỆM (5điểm). Khoa h trò  vào chữ cái đứ   trước ý trả lời đú  ; 

Câu 1: Chọn phương án s i. Khi sử   ng internet, có thể: 

A. Có thể trúng thưởng từ các trang quảng cáo               C. Máy tính bị nhiễm virus hay mã độc. 

B. Bị lôi kéo vào các hoạt động không lành mạnh          D. Tiếp nhận thông tin không chính xác 

Câu 2: Sơ đồ tư  uy giúp chúng t : 

A. Giải các bài toán       B. Soạn thảo văn bản     C. Nhìn thấy bức tranh tổng thể      D. Tạo bảng tính. 

Câu 3: M t trong những chức năng cơ  ản củ  phần mềm soạn thảo văn  ản là: 

A. Tạo bài trình chiếu         B. Tạo và định dạng văn bản         C. Vẽ hình          D. Vẽ sơ đồ tư duy 

Câu 4: Phát  iểu nào s u đây s i: 

A. Bảng giúp ghi lại dữ liệu của việc thống kê      B. Bảng dùng ghi lại dữ liệu kết quả của việc khảo sát 

C. Bảng giúp tìm kiếm, so sánh và dễ tổng hợp        D. Trong bảng dữ liệu, em chỉ nhập được văn bản. 

Câu 5: Để tìm  i m 1 từ h y c m từ trong phần mềm Wor  2010, em có thể: 

A. Chọn thẻ Insert, chọn lệnh Find trong nhóm lệnh Editing 

B. Chọn thẻ Home, chọn lệnh Find trong nhóm lệnh Editing 

C. Chọn thẻ Home, chọn lệnh Replace trong nhóm lệnh Editing 

D. Chọn thẻ Insert, chọn lệnh Replace trong nhóm lệnh Editing 

Câu 6:    cấu trúc điều  hiển để m  tả thuật toán là: 

A. Tuần tự, rẽ nhánh và lặp                                  C. Tuần tự, rẽ nhánh và gán 

B. Rẽ nhánh, lặp và điều khiển                             D. Tuần tự, rẽ nhánh và điều khiển 

Câu 7: Chọn phát  iểu s i trong các phát  iểu  ưới đây: 

A. Sơ đồ tư duy giúp ta giải quyết một vấn đề, ví dụ như giải một bài toán. 

B. Sơ đồ tư duy là công cụ tư duy trực quan giúp con người tổng hợp vấn đề 

C. Sơ đồ tư duy giúp chúng ta tiết kiệm thời gian nắm bắt một vấn đề. 

D. Sơ đồ tư duy giúp chúng ta ghi nhớ tốt hơn. 

Câu 8: Em nên sử   ng we c m  hi nào? 

A. Khi nói chuyện với bất kì ai                  C. Khi nói chuyện với bạn mà em biết trong thế giới thực. 

B. Khi nói chuyện với bạn trên mạng        D. Không bao giờ sử dụng webcam 

Câu 9: Để đặt hướng tr ng cho văn  ản, trên thẻ P ge L yout vào nhóm l nh P ge Setup sử   ng 

l nh:                   A. Orientation                B. Size                     C. Margins               D. Columns 

Câu 10: Trong phần mềm Wor  2010, để th y th  1 từ h y c m từ em có thể sử   ng: 

A. Phím Alt + H           B. phím Crtl + H             C. Phím Ctrl + F             D. Phím Alt + F  

Câu 11: Trong các ví    s u, ví    nào là thuật toán? 

A. Một bản hướng dẫn về cách làm kem sữa chua với các bước cần làm. 

B. Một bức tranh     C. Một bài văn gồm nhiều đoạn    D. Một bản đồ chỉ đường 

Câu 12: M t c ng vi c được thực hi n gồm các l nh được thực hi n lại nhiều lần, em sẽ m  tả 

 ằng: 

A. cấu trúc tuần tự     B. Cấu trúc rẽ nhánh dạng thiếu    C. cấu trúc rẽ nhánh dạng đủ       D. Cấu trúc lặp 

Câu 13: Để chèn m t  ảng có 20 hàng và 12 c t, em sử   ng th o tác nào? 

A. Chọn lệnh Insert/Table, kéo thả chuột chọn 20 hàng và 12 cột 

B. Chọn lệnh Insert/Table/Insert Table, kéo thả chuột chọn 20 hàng và 12 cột 

C. Chọn lệnh Insert/Table/Insert Table , nhập 20 hàng và 12 cột 

D. Chọn Insert/Table, nhập 20 hàng và 12 cột 

Câu 14: Đầu vào củ  thuật toán tìm trung  ình c ng củ     số a, b, c là gì? 

A. ba số a, b, c         B. trung bình cộng của a,b,c             C. Tổng ba số               D. a và b 

Câu 15: Câu “N u An    ốm ngh  học, em sẽ chép  ài giúp  ạn” thể hi n cấu trúc điều  hiển nào? 

A. cấu trúc tuần tự      B. cấu trúc rẽ nhánh dạng đủ      C. Cấu trúc rẽ nhánh dạng thiếu    D. Cấu trúc lặp 

II. TỰ LUẬN: (3 điểm) 

Câu 16:  Bạn An xây dựng thuật toán tính hiệu dương 2 số dương a và b. 



a. Thuật toán là gì? Em hãy nêu đầu vào và đầu ra của thuật toán trên? (2 điểm)  

b. Theo em, thuật toán của bạn An có thể mô tả bằng cấu trúc nào?  Em hãy vẽ sơ đồ khối mô tả thuật 

toán của bạn An. (1 điểm) 

III. THỰC HÀNH: (2 điểm).  Cho bảng dữ liệu như sau: 

DANH SÁCH HỌC SINH GIỎI KHỐI 6 

Stt Họ  và tên học sinh Lớp K t quả cuối năm 

1 Trần Văn  Anh 6/1 8.5 

2 Lê Thị  Bình 6/1 9.4 

3 Nguyễn Tấn Hạnh 6/2 8.9 

Yêu cầu:  Sử dụng phần mềm soạn thảo văn bản thực hiện và lưu bài với tên Học Sinh: 

1. Nhập bảng dữ liệu trên và định dạng theo yêu cầu: Phông chữ: Times New Roman; Cỡ chữ: 14; 

Kiểu chữ và căn lề ô: Theo mẫu               

2. Định dạng bảng dữ liệu trên có tính thẩm mĩ, khoa học hơn: màu chữ, màu đường biên, màu nền, điều 

chỉnh độ rộng của cột và gộp ô. 
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HƯỚNG DẪN CHẤM ĐỀ KIỂM TRA CUỐI HỌC KỲ II MÔN TIN HỌC 6 

NĂM HỌC 2023 - 2024 

I. TRẮC NGHIỆM (5.0 điểm)  Mỗi câu đúng đạt 0,33 điểm 

 

Câu 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 

ĐỀ A C D C C B D A C C A C A D B B 

ĐỀ   A C B D B A A C A B A D C A C 

 

II. TỰ LUẬN. (3.0 điểm) 

Câu 16:  

a. Thuật toán là một dãy các chỉ dẫn rõ ràng, có trình tự sao cho khi thực hiện những chỉ dẫn này người 

ta giải quyết được những vấn đề hoặc nhiệm vụ đã cho (1 đ) 

* Xác định đầu vào, đầu ra:  

- Đầu vào: Hai số số a, b (0.5đ) 

 - Đầu ra: Hiệu hai số a và b (0.5đ) 

b. Thuật toanns của bạn An có thể mô tả bằng cấu trúc rẽ nhánh dạng đủ (0.5đ) 

* Sơ đồ khối mô tả thuật toán: (0.5đ) 
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II. THỰC HÀNH: (2 đ). 

1. Nhập bảng dữ liệu trên               (0.5đ) 

2 Nội dung trong bảng được định dạng theo yêu cầu: 

đúng 

 ắt đầu 

a và b 

Hi ua-b 

a >b 

Hi ub-a 

Giá tr  hi u  

K t thúc 

sai 



  + Phông chữ: Times new roman          (0.25đ) 

  + Cỡ chữ: 14                 (0.25đ) 

  + Kiểu chữ và căn lề ô: theo mẫu          (0.5đ) 

3. Định dạng bảng dữ liệu trên có tính thẩm mĩ, khoa học hơn: màu chữ, màu đường biên, màu nền, 

điều chỉnh độ rộng của cột và gộp ô       (0.5đ) 

 


